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Des paysan-nes disparaissent chaque année
dans le monde. Qui est responsable ?

Les participant-es vont enquéter ensemble pour découvrir les causes
de ces disparitions inquiétantes, aidé-es par l'inspecteur principal
qui résumera l'avancée du dossier au moyen d'extraits vidéo.

Les courtes activités auxquelles participeront les détectives
d’un jour suffiront-elles pour résoudre l'enquéte ?

THEMATIQUE DUREE ESPACE NECESSAIRE
Les modeles agricoles 50 a 75 minutes Une grande salle de classe
et leurs impacts sociaux

et environnementaux MATERIEL
ANIMATEUR'RICES . o En plus du matériel fourni, les
Le jeu alete ConCL‘J pour étre aqlme animateur-rices doivent prévoir du
PUBLIC par des jeunes (dés 16 ans) qui se matériel pour visionner une vidéo
A partir de 12 ans sont informé-es sur la thématique dispaniblelar (B/eIEISE
Maximum 25 participant-es

OXFAM

Magasins du monde



LANIMATION EN BREF

L'animation complete se déroule en 5 activités :

1. Activité Puzzle

2. Activité Indices

3. Activité Cercle vicieux

4. Activité Cercle vertueux

5. Activité Cible de la culpabilité - Conclusion

Nous avons imaginé l'animation ou le mateériel est prévu pour 2 ou 4
gquipes (selon lactivité). Selon votre groupe, votre animation et votre
temps, libre a vous d'adapter le nombre d'équipes.

CONTENU MATERIEL

Le module se compose d'une valise contenant :

+ Ce guide d'animation

+ Une clé USB avec 3 videos

- 2 puzzles identigues de 25 pieces chacun.

- 8 feuilles A4 plastifiées avec les caractéristiques des modeles
agricoles

« 4 fardes fermées par 4 cadenas a code

+ 24 panneaux indices

+ 2x 11 plaquettes illustrées - numérotees en rouge
(pour le cercle vicieux|

- 2 x 11 plaquettes illustrées - numérotées en vert
(pour le cercle vertueux]

+ 2 baches

- Une cible de la culpabilité
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CONSEILS AUX
ANIMATEUR-RICES

Sivous réalisez cette animation dans un cadre horaire strict (une heure
de cours), faites attention au timing. Il est important d‘avoir le temps
d'arriver a la conclusion de 'animation. Pour cela, il est primordial de
préparer l'animation.

Le jeu fonctionne tel quel mais vous pouvez bien entendu le modifier,
compléter, simplifier ou complexifier.

Pour renforcer l'attractivite de l'animation, les animateur-rices peuvent
également se créer un personnage (enquéteur-rice, agriculteur-rice...)
avec un nom et un costume.

Prenez le temps de vous approprier le jeu et n'hésitez pas a demander

un coup de main a l'équipe des Jeunes Magasins-0xfam :
jm@mdmoxfam.be.

ENVIE D'UNE ANIMATION
TRES COURTE ?

Sivous souhaitez ne faire gqu'une courte introduction (20 minutes durant
une récre), vous pouvez vous contenter d'une des activités (puzzle,
indices ou cercle]. A vous de prévoir une petite introduction et une

conclusion.
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EN BREF :

DEROULEMENT DU JEU

Vidéon°1 de laclé USB ou l'inspec-
teur principal pose le cadre de la
mission: les équipes doivent trouver
les causes de la disparition des
paysan-nes.

ACTIVITE 1

L'animateur-rice divise le groupe en
2 equipes. Lanimateur-rice explique
gue pour mener a bien la mission il
faut d'abord observer la maniere de
travailler des paysan-nes et ainsi
comprendre le monde agricole dau-
jourd'hui.

Les 2 équipes vont devair résoudre
le puzzle chacune de leur coté afin
d'observer le travail des paysan-nes.

ACTIVITE 2

Lanimateur-rice rappelle la mission
donnée : identifier les responsables
et causes de leur disparition.

Pour cela, il va falloir trouver des
indices sur les responsables de la
disparition des paysan-nes et les
classer dans les bons dossiers.

Conclusion des activités 1 et2 avec
lavidéon®2delaclé USB:l'inspec-
teur résume les découvertes des
missions des participant-es. Il
apporte quelques informations
nouvelles surla situationréelle des
agriculteur-rices.

A la fin de la vidéo, linspecteur
demande aux participant-es de
compléter le rapport (activité suivante).

ACTIVITE 3

Lanimateur-rice distribue le maté-
riel et explique lactivité.

ACTIVITE 4

Dernier message de linspecteur
principal [vidéo n°3 de la clé USB].
Linspecteuryfelicite les participant-es
et leur montre une «vidéo de source
inconnue» présentant la campagne
d'Oxfam et des actions a mettre en
place pour soutenir lagriculture pay-
sanne au Nord et au Sud.

L'animateur-rice propose alors au
groupe de creer un cercle vertueux
qui tend vers une agriculture
souhaitable et durable (a linverse
du cercle vicieux de lactivite
précédente).

L'animateur-rice peut cloturer cette
activité en présentant le Jeune Ma-
gasin-Oxfam de l'école, s'ily enaun.

ACTIVITE 5

Pour conclure et terminer le jeu,
l'animateur-rice pose une cible au sol
et présente les photos des suspects
(multinationale, consommateur.ices,
supermarchés, ...] . Le groupe choisit
qui lui semble le plus responsable
de la situation du cercle vicieux. Les
réponses des éleves peuvent ouvrir
un debat.

Pour terminer le jeu en beauté, nous
vous proposons d'organiser une
dégustation de quelques produits
équitables. S'iln'y a pas de JM-0xfam
dansvotre école, vous pouvez passer
commande au magasin Oxfam le plus
proche.
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ACTIVITE 1 - PUZZLE

(i ]

« Il existe différents types d'agriculture : a tendance
plutét industrielle ou plutét paysanne.

« Selon la maniere dont est produite notre nourriture,
les conséguences sont différentes sur l'environnement
et les agriculteur-rices [entre autres).

+/- 25 min selon lapprofondissement

©

1. Lanimateur-rice divise le groupe en deux équipes plus
petites.

2. Lanimateur-rice présente aux participant-es deux tas
de pieces de puzzle. Il-elle explique que ce sont des
photos prises lors de ses voyages a la rencontre des
paysan-nes du monde mais qu'il-elle les a un peu
mélangées. Chaque équipe essaye de reconstituer
son puzzle le plus rapidement possible pour découvrir
les photos/situations vécues par les paysan-nes.

3. Lorsque c'est fait, lanimateur-rice regroupe tous les
participant-es autour d'un puzzle terminé. Il-elle présente
alors les « cartes guestions » et explique gque chaque
équipe va poser une question a l'autre équipe a tour de
réle puis vérifier si leur proposition correspond a peu
prés a la réponse proposée sur la carte. (Les questions
et réponses sont reproduites page suivante).

4. 'animateur-rice distribue les 8 feuilles A4 plastifiées
(caractéristiques des modeles) et demande au groupe
de les replacer prés du puzzle selon qu'elles sont
caracteristiques de l'agriculture industrielle (énorme
surface, beaucoup de machines, production vendue
a l'étranger, pollution] ou paysanne [petite surface,
beaucoup de travailleur-euses, production plus locale,
respect de l'environnement).
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+ 2 puzzles (25 pieces chacun)

« 4 cartes questions plastifiées

- 8 feuilles A4 plastifiées reprenant chacune
une caractéristiqgue des modeles agricoles

©

Assez d'espace pour que le demi-groupe de
participant-es puisse construire au maximum
2 grands puzzles

5. L'animateur-rice résume : Il y a différentes manieres
de produire ce gue nous mangeons. Selon la maniére
de faire, les conséquences sur l'environnement et sur
les agriculteur-rices sont différentes. L'indice pour
avancer dans l'enquéte : toutes et tous ne cultivent
pas de la méme maniere et ne vivent pas les mémes
réalites.

6. Si le jeu est animé par un « Jeune magasin-Oxfam »,
'animateur-rice peut aussi demander si les produits
de commerce équitable Oxfam sont des produits
d'agriculture paysanne ou industrielle. Il-elle pourra
alors expliquer que les produits Oxfam soutiennent
une demarche d'agriculture paysanne. C'est pourguoi
une petite photo de jus équitable est présente dans
le coin « agriculture paysanne » du puzzle.

QUESTIONS ET
REPONSES SUR
LE PUZZLE

1. Quels points communs et quelles différences y a-t-il
entre les deux photos du haut du puzzle ?

Réponse acceptée, le groupe cite au moins:
- Points communs : il s'agit d'un champ avec un tracteur
- Différences : taille des champs.

2. Pourquoi les photos du puzzle sont séparées
en 2 groupes/zones ?

Réponse : Les photos montrent des manieres différentes
de produire de la nourriture. Ily a des productions plus
industrielles et d'autres plus paysannes.

3. Avotre avis, quel est le type d'agriculture qui produit
le plus d'aliments a l'échelle mondiale ? Paysanne ou
industrielle ?

Réponse : Avec un-e seul-e travailleur-euse, lagriculture
industrielle permettra de produire le plus (mais elle uti-
lisera plus de terrains]. Avec un seul terrain de quelques
hectares, c'est par contre l'agriculture paysanne qui pro-
duira le plus (et elle emploiera plus de travailleur-euses).

Aujourd’hui, 70% de la nourriture consommeée dans le
monde est produite par des agriculteur-rices cultivant
de maniére paysanne. Bref, en termes d'efficacite, 'agri-
culture paysanne se défend bien, surtout quand on lui
en donne les moyens. C'est donc l'agriculture paysanne
qui produit actuellement le plus d'aliments dans le
monde.

QUEL PRODOIT EST PLOS AVANTAGELX 2
'/ 17

4. Avotre avis, dans quelle partie du puzzle se retrouvent
les agricultrices et agriculteurs belges ?

Réponse : Les fermes belges sont :

- moins industrielles que beaucoup d'exploitations agri-
coles au Bresil ou aux USA,

- plus industrielles que la majaorité des fermes d'Afrique
et d'Asie.

Aujourd’hui, certains agriculteur-rices belges s'orientent
vers des technigues plus paysannes.

D'autres s'agrandissent et s'industrialisent, souvent a
contre cceur, sous peine de disparaitre. En effet, les
regles actuelles du commerce avantagent l'agriculture
industrielle sans prendre en compte ses effets négatifs
sur l'environnement et sur les hommes et femmes.

Bref, les agricultures belges ne sont pas toutes iden-
tigues. Certaines sont plutot paysannes, d'autres plutot
industrielles mais nous n‘avons pas d'agricultures a
lextréme du modele industriel.

ANIMER LE JEU D’ENQUETE «CULTIVONS »
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AIDE/INFOS POUR
LANIMATEUR-RICE DE
L'ACTIVITE PUZZLE

Voici guelgues informations utiles pour expliquer les
deux modeles agricoles. Pas besoin de tout dire, mais
ces eléments vous aideront en cas de questions.

« L'agriculture industrielle est responsable d'une grande partie du
déreglement climatique (33% des gaz a effets de serre sont liés a
l'agriculture principalement industrielle avec la déforestation qu'elle
nécessite).

- L'agriculture paysanne fournit la majorité de la nourriture consommée
dans le monde. En étant plus soutenue elle pourrait étre une solution
face a la faim dans le monde (3/4 des personnes qui ont faim sont des
agriculteur-rices de petites exploitations quin‘ont pas les terres et les
mayens pour produire suffisamment ou pour conserver la nourriture
pendant les périodes hors récoltes] et au déreglement climatique.

- Beaucoup d'agriculteur-rices belges s'orientent vers une agriculture
de plus en plus industrielle, souvent non par envie mais parce
qu'ils-elles doivent réussir a produire plus pour moins cher sous peine
de devoir arréter leur métier.

ANIMER LE JEU D'ENQUETE «CULTIVONS »
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ACTIVITE 2 - INDICES

(i

Sides paysan-nes disparaissent aujourd’hui, c'est parce
gu'lls-elles sont confronté-es a différents problemes.
Parmi ceux-ci :

+ la concurrence déloyale [dumping agricole]

+ les bas prix imposeés par les distributeurs

+ le déreglement climatique

-+ l'accaparement des terres

(>

« Les 24 cartons « indices » plastifiés a bord vert
« Les 4 fardes fermées chacune par un cadenas a code
+ Vidéo n°2 de la clé USB

©

En résumé : 'objectif de cette activité sera de retrouver
les causes des disparitions des paysans et des paysannes.

Pour cela, chaque farde définit et explique une cause. Il

ya4causes, doncilya4fardes. Chaque cause s'explique

avec 6 indices. Les indices peuvent étre étalés sur une

table. Les jeunes vont, en équipe et dans l'ordre ci-dessous:

- trouver le code des fardes gréce a l'énigme placée
sur celles-ci.

« chercherlesindices et les placer dans la farde corres-
pondante.

Deux versions : facile et difficile
Attention, choisissez une des deux versions :
- version facile (peu de temps et/ou participant-es
jeunes] avec 16 indices : VERT CLAIR
- version plus difficile (plus de temps et/ou
participant-es plus 4gé-es) avec 24 indices : VERT
CLAIR + VERT FONCE

Déroulement en détail :

1. L'animateur-rice divise la classe en 2 groupes (4 groupes
sont possibles). Chaque groupe recoit 2 fardes fermées
avec uncadenas. Ou 1 farde par groupe s'ily a 4 groupes.

2. Lanimateur-rice explique qu'il-elle mene aussi une enquéte
surles disparitions de paysan-nes. Des infos et des témoi-
gnagesont été trouvés etrassemblés. Ces témoignages
révelent pourguoi les paysan-nes disparaissent.

3. Lanimateur-rice explique les consignes.
1. Trouver le code de chaque farde 2. Comprendre la cause
expliquée a l'intérieur 3. Aller chercher les indices qui

ANIMER LE JEU D'ENQUETE «CULTIVONS »

Un espace aussi grand que pour le nombre d'éleves,
idéalement pour former 4 groupes

correspondent au théme de leur farde parmi tous les
indices étalés sur une table.

4. Une fois les fardes reconstituées, les participant-es
résument pour l'ensemble du groupe les causes de la
disparition des paysan-nes qui apparaissent dans leur
dossier. Ils-elles peuventillustrer leur explication a l'aide
desindices. Cela permet d'identifier les 4 causes de dis-
parition des paysan-nes :

1.Les prix trop bas en Belgique - imposés par les super-
marcheés aux agriculteurrices - engendrent un salaire
trop bas pour les producteur-rices

Les prix trop bas dans les autres pays -imposés par
le dumping agricole - engendre un salaire trop bas pour
les producteurrices.

2. Le Dumping agricole = les produits locaux saont en
concurrence avec les produits subsidiés ou industriels
venus de l'étranger et vendus a prix casses.

3. Les changements climatiques engendrent plus
d'inondations, de sécheresses, de tempétes, de feux,
laprolifération de nuisibles : quidétruisent lesrécoltes.

4. L'accaparement des terres : les agriculteurrices
voient leurs terres volées ou rachetées de force par
des entrepreneurs étrangers.

5. L'activité se conclut avec la vidéo n°2 de la clé USB.

LES INDICES DES FARDES

> Les indices a retrouver dans chague farde de cause de la disparition

Code : 853
Indices a replacer dans la farde
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Code : 719
Indices a replacer dans la farde Code : 369

Indices a replacer dans la farde
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ACTIVITE 3 - CERCLE VICIEUX*

* Un cercle vicieux, cest quand une situation devient de plus en plus difficile a cause de quelque chose
qui se répete. C'est comme une boucle ou chaque probleme en cree un autre, et ca ne sarréte jamais.

(i ] ©

- Faire le lien entre les causes et les conséquences des problemes £ 10 min
rencontrés par les paysan-nes.

+ Se rendre compte que les consommateur-rices ont une part de @
responsabilité liee aux causes et aux conséquences Un local permettant

de farmer 2 équipes

(>

+ 2 paguets (numérotés 1 et 2 en rouge au dos] de 11 plaguettes
(18x18cm) - 1 paquet par groupe
-2 x1béache

o

1. L'animateur-rice prépare maximum 2 espaces dans le local.

2. L'animateur-rice divise le groupe en maximum 2 équipes, chague groupe recoit une bache et 11 plaquettes (pour
que les participant-es puissent recaonstituer le cercle).

3. L'animateur-rice donne la consigne :

- Pour terminer l'enquéte, chague groupe doit replacer les plaquettes illustrées aux bons endroits sur la bache.
Les plaguettes correspondent aux éléments découverts dans l'enquéte.

- Le but sera de comprendre quelle plaquette/situation entraine la plaquette/situation suivante et ainsi de suite bES FORMES FERVES NOUSTRELLES
, . L o . ) T s e MACHE.
(cause-conséquence). 6 plaguettes peuvent étre replacées directement puisqu'elles sont deja représentees sur - ]

la bache (voir page suivante]. Les autres sont a replacer.

MwmsNESEWBW OE LA FAIM ET MALNLITRITION AUGMENTE. *
LA NOURRITURE reurs/rices U TN & jon & i

4. Lorsque les équipes ont complété le Cercle ou aprées quelques minutes de recherche, l'animateur-rice compare
les resultats obtenus par les 2 équipes avant de montrer le Cercle que le jeu propose.

Pour un public plus jeune (12-13ans / 1% - 2¢m secondaire), vous pouvez éventuellement pré-placer une plaguette
supplémentaire [« le nombre de personnes qui ont faim augmente » par exemple) sur la bache. Cela réduit la
difficulté de l'activité. Voici le schéma final que nous proposons :
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- CERCLE VERTUEUX

(i ] Objectifs c Durée
« S'essayer a construire le changement +/- 10 min
« Fédérer le groupe autour d'une vision positive et d'actions cancretes

® Lieu

@ Matériel Un local avec un espace suffisant
+ 2 paquets (numérotés 1 et 2 en vert au dos) de 11 plaquettes

(18x18cm) - 1 paquet par groupe
«2x 1 bache

& Déroulement

1. L'animateur-rice distribue les 11 plaquettes aux 2 équipes

2. Lanimateur-rice explique que, pour cléturer le rapport d'enquéte, chaque équipe doit replacer les plaquettes
illustrées aux bons endroits de la bache en les superposant a celles déja placées. Il sagit toujours de comprendre
guelle plaguette/situation entraine la plaguette/situation suivante (cause-conséquence) mais dans un cercle
vertueux : une boucle de rétroaction positive (d'amplification] dont l'effet est jugé souhaitable.

3. Lorsque les equipes ont compléte le cercle ou apres quelques minutes de recherche, 'animateur-rice compare
les résultats obtenus par les différentes équipes. S'ily a des différences, l'animateur-rice en discute brievement
(en fonction du temps disponible] avant de montrer le cercle proposé page suivante.

4. 'animateur-rice conclut avec les éléves en discutant des diverses solutions que l'on peut mettre en place a
notre echelle

A LA SENSIBILISATION, LES PERSONNES
QU PELINVENT SE LE PERMETTRE €& wms‘al.al
\ERS DE LA 'm""zbm
RESPECT DES HUMAINS ET DE LA PLAN
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ACTIVITE 5 - CIBLE DE LA CULPABILITE
o ©

« Susciter le débat sur les respaonsables du systeme actuel +/- 10 min
(cercle vicieux)
« S'exprimer et donner son avis sur le cercle vicieux @
« Cloturer l'animation Un local avec un espace suffisant

(5

+ Une cible (rond plastifié]
« 6 feuilles A4 avec les suspect-es
+ Une feuille A4 : la feuille d'alibis (voir page suivante]

o

1. L'animateur-rice pose la cible au sol.

2. L'animateur-rice propose aux participant-es de poser les suspects selon leur niveau de responsabilité dans
la situation du cercle vicieux. Plus les suspects sont au centre de la cible, plus ils et elles sont considéré-es
comme responsable/coupable du systeme actuel.

3. Les réponses et réactions des éleves peuvent ouvrir un débat

Une feuille d'alibis (voir page suivante) aidera l'animateur-rice a donner des éléments pour susciter le débat et
cloturer l'animation.

Exemple d'une cible de la culpabilité réalisée avec un groupe de jeunes :

Fiche de suspect n” 3859.657

" AGRICULTRICES

Fiche de suspect n® 3561.649

L st

MARCHEMONRIAL

Piche de suspect n” 4989 652
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FEUILLE D'ALIBIS

L'animateur-rice peut s'aider de cette feuille pour animer la « cible de culpabilité ». Attention, il est préférable de
lancer un débat et de recueillir les avis du groupe plutdt que de monopoliser la parole.

Le systéme de l'agriculture
industrielle profite énormément
aux grandes entreprises (de
l'agro-alimentaire), et a la grande
distribution (supermarches].
Attention, on désigne sous ce
terme les dirigeant-es de ces
entreprises ainsi que ceux et
celles quiy investissent de
l'argent (actionnaires), et non les
employeé-es quiy travaillent
souvent pour un salaire modeste.

Fiche de suspect n° 4789.651

= Fiche de suspect n° 4789.651

Fiche de suspect n® 4988.652 Les consommateur-rices [cest vous, cest nous, tous et toutes !) sont sans
— . doute responsables du probleme lorsqu'ils ne font pas attention a ce qu'ils
achetent et profitent des prix bas et de l'abondance. Par conséquent, ils
et elles peuvent aussi par leurs choix, faire énormément changer les
choses. Le client est roi, aucune entreprise ne vendra longtemps un
produit qui ne s'achete pas ! Mais surtout, les consommateur-rices sont
aussi des citoyen-nes qui peuvent interpeller les politiciennes et les
politiciens sur le probleme.

oNSEEMATRIORS
CONSOMMATEURS

Fiche de suspect n° 3961.649
r—) =

La faute au marché et aux politiques commerciales ? Qui, si on accepte que le
marché mette en concurrence toute la planete. Mais on peut aussi arréter de
rendre les prix bas tout puissants, par exemple grace au commerce equitable.
On peut aussi revair les regles du marche si celles-ci sont défavorables au plus
grand nombre. Le marché n'est pas qu'une « force invisible », il est aussi
faconneé par les états et les politiques.

MARCHE.MONINAL

— L'enquéte a permis de démontrer que les agriculteur-rices ne sont pas gagnant-es
= dans ce systeme, mais plutdt victimes, surtout dans les pays du Sud. Au Nord, une
minorité arrive a s'agrandir, a s'industrialiser énormément. Mais méme ainsi, souvent,
un revenu suffisant n'est pas au rendez-vous. De plus en plus se convertissent au
Bio, a la vente directe/locale, défendent une agriculture paysanne, mais il n'est pas
toujours facile sans soutien de changer de mode de production.

Fiche de suspect n° 3859.657

Fiche de suspect n°® 1313.13

La faute a pas de chance ? Tout cela ne serait d0 qu'a la fatalité ? Est-ce notre
société moderne qui veut cette situation et doit-on laccepter ? L'enquéte
permet de se rendre compte que non, il ne faut pas baisser les bras, qu'un autre
modele qui favorise plutot une agriculture paysanne est possible ! C'est un choix
de société qu'il est possible de faire.

PAS DE CHANCE
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POUR ALLER PLUS LOIN :

Le projet des Jeunes
Magasins-0xfam (JM-0xfam)

Q @ Les JM-Oxfam sont des équipes
actives dans les écoles secondaires,

M composées d'au moins 8 jeunes
OXFAM [de 14 a 18 ans) et de 2 profs.

- lls-elles vendent des produits équitables
a certaines récrés.

« Ils-elles menent des actions de sensibilisation
dans leur école.

« Ils-elles cherchent a comprendre le monde
dans lequel Ils-elles vivent.

+ Un IM est un lieu d'apprentissage de la démocratie,
du debat et de la confrontation d'idées.

Pour les appuyer, des journées de formation, des outils tels que ce
jeu « Cultivons » et des rencontres leur sont proposés. Aujourd'hui,

ily a environ 85 JM-0xfam en Wallonie et a Bruxelles.

Plus d'infos : jm@mdmoxfam.be - 010 420 214 - www.jmoxfam.be
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Cet outil a ete produit par
Oxfam-Magasins du Monde.
Il existe depuis 2011 et
a ete mis a jour en 2025.

Service Education
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