
1

TROC DE 

VETEMENTS

L’idée est de se procurer de nouveaux 

vêtements gratos sans abîmer la planète ! 

Pour cela, l’activité propose aux élèves de la 

classe d’apporter chacun 2-3 vêtements 

(max) sympas qu’ils ne mettent plus. 

Chacun pourra alors échanger un vêtement 

contre un autre. D’où l’importance d’appor-

ter des vêtements en bon état qui puissent 

faire plaisir à d’autres.

• Décider pour qui / quelle classe ?

• Décider du fonctionnement : chacun amène un vêtement, reçoit un ticket peut repartir avec un autre vêtement  

(un vêtement = un ticket)

• Décider de l’organisation 

- Où amener ses vêtements ?

- Quand amener ses vêtements ?

- Combien de vêtements ?

- Qui vérifie les vêtements qui arrivent ?

• Inviter et informer les élèves des autres classes 

• Créer des affiches (ou autre création ; dessin, poèmes, etc.) avec les élèves de la classe pour sensibiliser les autres élèves : 

de nouveaux vêtements sans abîmer la planète !

• Se procurer des tickets pour faciliter le troc (un vêtement = 1 ticket)

IDEES ET ASTUCES

ETAPES D’ORGANISATION :


